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INTRODUGAO

A educacdo tem lugar de destaque no desenvolvimento humano, a
democratizagdo de sua oferta representa oportunidades de dominio de todos os
recursos que permitem a todas as pessoas usufruirem de uma sociedade
educativa.

Dessa forma, a educacgao brasileira esta sendo beneficiada pelos avancgos
firmados, nas Uultimas décadas, desde o compromisso assumido na Carta
Constitucional de 1988, a aprovacao da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional, em 1996, a vigéncia da Base Nacional Comum Curricular, dentre outros
movimento a nivel mundial e nacional. Esses compromissos provocaram
mudancas, inovagdes, propostas significativas, traduzidos na Politica Educacional
na esfera federal, estadual e municipal, com o objetivo de promover o acesso, a
permanéncia e a aprendizagem bem sucedida dos alunos da rede.

O contexto socio-politico exige, cada vez mais, a ampliacdo de
oportunidades educacionais, permitindo que as urgéncias prementes sejam
compartilhadas por todos em um mesmo espago, que possibilite trocar
experiéncias, confrontar conceitos e discutir temas comuns. Esse € o novo desafio
da Educacgao Brasileira, a construir uma escola de qualidade, em que os alunos,
sujeitos do processo educativo, possam encontrar espaco efetivo para o
desenvolvimento pessoal e coletivo na perspectiva democratica.

Atualmente, a questdo da ampliagdo da escola em tempo integral esta
sempre em pauta, quando o assunto é melhoria do educacgéao , pois ampliar o tempo
de permanéncia na escola equivale a criar as condi¢des de tempo e de espagos
para materializar o conceito de formagado integral, desenvolvendo as
potencialidades humanas em seus diferentes aspectos: cognitivos, afetivos e
socioculturais. Essa ampliagao possibilita a efetivacdo de novas atitudes, tanto no

que se refere a cognicdo como a convivéncia social.
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A concepcao de educagao integral evidencia a exigéncia, a pressao e a luta
constante pela democratizagdo da educagdo, para uma escola universal de
qualidade, que considere o acesso a todos os recursos culturais, as mais
diversificadas metodologias dos processos de ensino e de aprendizagem e,
também, a utilizagcdo das novas tecnologias como respeito a condicdo humana e
sua respectiva dignidade.

Diante desse cenario, acontece gradativamente a implantagdo de uma
politica educacional que redefine o papel da escola, concebendo-a como instituicdo
democratica, inclusiva, com a responsabilidade de promover a permanéncia e o
sucesso de toda sua populagédo estudantil. Para isso, propde novas agdes que
contribuem para a inclusdo social, possibilitando sua plena formagdo como
cidadaos.

Assim, a Ampliagao da Jornada Escolar, representa um passo significativo
para essa Instituicdo de Ensino na consolidac&do dos principios que sustentam sua
politica educacional, em dire¢do a formagéao integral dos seus estudantes e esta
integrada a Proposta Politco-Pegagogica (PPP) da Escola Municipal Monteiro

Lobato no municipio de Guaporema, estado do Parana.

1- PROPOSTA DE ESCOLA EM TEMPO INTEGRAL

O Programa Escola em Tempo Integral implementado nessa Instituicao de
Ensino acontece mediante a parceria com o Governo Federal, Estadual e Municipal,
baseando-se no pressuposto de que o desenvolvimento da pessoa ocorre como
um todo, ou seja, envolvendo os aspectos fisicos, cognitivos, socioemocionais e
culturais. Desse modo, essa escola planeja promover a formacao de sujeitos
autébnomos, solidarios, competentes nas dimensdes pessoal e social. Para alcangar
tais objetivos, o programa proporciona a articulagéo entre os componentes da Base

Nacional Comum Curricular e a realidade local.
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Portanto, nessa Instituicdo de Ensino a oferta da Educacgao Integral com
Ampliacdo de Jornada Escolar sera feita mediante o desenvolvimento de
atividades, cuja proposta encontra-se articulada as competéncias e habilidades
trabalhadas pelos Componentes Curriculares do ensino regular, que respaudam-se
no Referencial Curricular do Parana: Principios, Direitos e Orientagdes, a partir de
Macrocampos e suas respectivas atividades, pensando também na realidade e
necessidades da comunidade da qual a escola faz parte, sempre em conformidade

com as legisla¢des vigentes.
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Atividades de Ampliagdo de Jornada Escolar 5° ANO

[Macrocampo: Acompanhamento Pedagdgico

Titulo/nome da Atividade a ser ofertada: Portugués

das diferentes linguagens (literaria, visual, etc.) como formas de compreensao do mundo.

Objetivos da Atividade: Preparar o aluno para lidar com a linguagem em suas diversas situagoes de uso e manifestagoes, inclusive a estética, pois o
dominio da lingua materna revela-se fundamental ao acesso as demais areas do conhecimento. O desenvolvimento do saber lingiiistico implica leitura

compreensiva e critica de textos diversos; produgao escrita em linguagem padrao; analise e manipulagao da organizagao estrutural da lingua e percepgao

1° TRIMESTRE
UNIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO/ HABILIDADES ESTRATEGICAS METODOLOGICAS
CONTEUDO

TODOS OS CAMPOS DE ATUAGAO

Leitura/escuta
(compartilhada e

auténoma)

Reconstrugdao das condicoes
de produgdo e recepgao de

textos

Estratégia de leitura

Identificar a fungdo social de textos que circulam em
campos da vida social dos quais participa
cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola)
e nas midias impressa, de massa e digital,
reconhecendo para que foram produzidos, onde

circulam, quem os produziu € a quem se destinam.

Andlise de diversos tipos de textos para destacar a

sua fungao.

Leitura compartilhada e analise de textos que circulam

em suportes impressos e digitais.

Leitura diaria realizada pelo professor.
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|Leitura/escuta
(compartilhada

lautébnoma)

e

Decodificagdo/ Fluéncia

Leitura

Formacgéo do leitor

Compreensao

de

- Estabelecer expectativas em relagao ao texto que vai
ler (pressuposicbes antecipadoras dos sentidos, da
forma e da funcdo social do texto), apoiando-se em
seus conhecimentos prévios sobre as condigbes de
lprodugéo e recepgao desse texto, o género, o suporte
e 0 universo tematico, bem como sobre saliéncias
textuais, recursos graficos, imagens, dados da propria
obra (indice, prefacio etc.), confirmando antecipagoes e
inferéncias realizadas antes e durante a leitura de
textos, checando a adequagdo das hipéteses
realizadas.

- Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida
em voz alta, com autonomia e fluéncia, textos curtos
com nivel de textualidade adequado.

- Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho de
leitura da sala de aula e/ou disponiveis em meios
digitais para  leitura individual, justificando
aescolha e compartilhando com os colegas sua opiniéo,

apos a leitura.

Registro das expectativas dos alunos e comparagoes
em relagdo aos textos lidos.
Produgéo de narrativas a partir da leitura de imagens.

Leitura de textos de diversos géneros textuais.

Caderno de leitura e escrita para uso com a familia.

Leitura de textos informativos, argumentativos

para analise da ideia central.

'linterpretacéo oral e/ou escrita de textos de diversos

géneros textuais.

Planejamento da produgéo: tema, organizagao, foco,

possibilidades, para qual leitor, objetivo, etc.
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Identificar a ideia central do texto, demonstrando

compreensao global.



mailto:emunicipal@uol.com.br

GUAPOREMA

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, CULTURA E
ESPORTE GUAPOREMA - PR

Rua Para,

PREFEITURA DO MUNICIPIO

451 — Telefax: (44) 3684 1391
CEP 87810-000

e-mail: emunicipal@uol.com.br

|Produgcdao de textos
(escrita compartilhada

|le auténoma)

Planejamento de texto

Revisao de textos

Edicao de textos

Utilizacao de tecnologia digital

- Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera
produzido, considerando a situagdo comunicativa, os
interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a
finalidadeou o propdsito (escrever para qué); a
circulagao (onde o texto vai circular); o suporte (qual é
o portador do texto); a linguagem, organizagao e forma
do texto e seu tema, pesquisando em meios impressos
ou digitais, sempre que for preciso, informacgdes
necessarias a produgdo do texto, organizando em
topicos os dados e as fontes pesquisadas

- Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do
professor e a colaboracao dos colegas, para corrigi-lo e
aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacdes, corregdes de ortografia e pontuacao.

- Editar a versao final do texto, em colaboragéo com os
|colegas e com a ajuda do professor, ilustrando, quando
for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.

- Utilizar software, inclusive programas de edigdo de

texto, para editar e publicar os textos produzidos,

explorando os recursos multissemiéticos disponiveis.

Producao textual coletiva ou individual orientada e
|direcionada (titulo, personagens, quando, como e

onde aconteceu, etc).

Uso de texto lacunado.

Revisdao e intervengao dos textos produzidos com

auxilio de simbolos.

Reescrita dos textos produzidos.

llustragbes dos textos.

Edicao dos textos com uso de diversos softwares.
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Oralidade

Oralidade publica/lntercambio
Conversacional em sala de

aula

Escuta atente

Caracteristicas da

conversag&o espontanea

Aspectos linguisticas

(paralinguisticos) no ato dajolhar, riso,

fala

Expressar-se em situacdes de intercambio oral com
clareza, preocupando-se em ser compreendido peld
interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel|
boa articulac¢éo e ritmo adequado.

Escutar, com atencéo, falas de professores e colegas,
formulando perguntas pertinentes ao tema e solicitandd
esclarecimentos sempre que necessario.

Reconhecer caracteristicas da conversacac
espontanea presencial, respeitando os turnos de fala|
selecionando e utilizando, durante a conversagao,

situacdo e a posicdo do interlocutor.

Atribuir  significado a aspectos n&o linguisticos
(paralinguisticos) observados na fala, como direcéo do
gestos, movimentos da cabega (de
concordancia ou discordancia), expressao corporal, tom

de voz.

Exposigao oral das produgdes realizadas.

Roda de conversas/curiosidades/novidades sobre as

formas de tratamento adequadas, de acordo com égproducdes realizadas.

Dramatizagdes.
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Relato oral/ Registro formal e

informal

Identificar finalidades da interagdo oral em diferentes
contextos comunicativos  (solicitar  informacgdes,

apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

Uso dicionario para a grafia correta.



mailto:emunicipal@uol.com.br

GUAPOREMA

PREFEITURA DO MUNICIPIO

11

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, CULTURA E

ESPORTE GUAPOREMA - PR

Rua Pard, 451 — Telefax: (44) 3684 1391

CEP 87810-000
e-mail: emunicipal@uol.com.br

Analise
linguistical/
semiotica

(Ortografizagao

do|

sistema alfabético e

Construgéo

da ortografia

do
alfabeto do portugués
Brasil/Ordem

alfabética/Polissemia

Conhecimento

Conhecimento

alfabeto/ Acentuacao

Pontuacgéao

dasl-

diversas grafias do|palavra com diferentes significados, de acordo com o contexto

- Recorrer ao dicionario para esclarecer duvida sobre a escrita
|de palavras, especialmente no caso de palavras com relagdes
irregulares fonema-grafema.

- Memorizar a grafia de palavras de uso frequente nas quais as
|relacbes fonema-grafema séo irregulares e com h inicial que
ndo representa fonema.

- Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia fonema-
grafema regulares, contextuais e morfolégicas e palavras de
uso frequente com correspondéncias irregulares.

Identificar o carater polissémico das palavras (uma mesma

de uso), comparando o significado de determinados termos
utilizados nas areas cientificas com esses mesmos termos
utilizados na linguagem usual.

- Acentuar corretamente palavras oxitonas, paroxitonas e

proparoxitonas.

- Producéo de listas de palavras.
- Ditados.

-Recorte e colagem, cruzadinha,
caga- palavras.

-Ditado sem fio (Ex: banco de palavras com

correspondéncias regulares e irregulares: s, x, ch com

som de z, j e g com som de j, n e m com sinal

nasalizacdo).

-Construcdo de um glossario com palavras (Ex:

Manga de camisa e manga fruta).

-Trabalho em grupo para construgéo de cartazes com

quadro de classificagdo de palavras em relagao a

tonacidade.

- Classificagdo de palavras por meio da analise de

titulos de jornais (posicéo da silaba tonica).

- Apresentacao da fungao dos sinais de pontuacgao.

- Jogral da pontuacéo.
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- Diferenciar, na leitura de textos, virgula, ponto e virgula, dois-
pontos e reconhecer, na leitura de textos, o efeito de sentido

que decorre do uso de reticéncias, aspas, parénteses.

- Leitura individual e em voz alta de diversos tipos de

textos focando a entonagao.

Campo de atuacgdo relativo a participacdo em situacdes de leitura, préprias de atividades vivenciadas cotidianamente por criancas, adolescentes, jovens e

adultos, no espaco doméstico e familiar, escolar, cultural e profissional. Alguns géneros textuais deste campo: agendas, listas, bilhetes, recados, avisos,

CAMPO DA VIDA COTIDIANA

convites, cartas, cardapios,diarios, receitas, regras de jogos e brincadeiras.

Leitura/escuta
(compartilhada e
autébnoma)

Leitura de imagens
narrativas visuais

Compreensao
emleitura

Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas
relacionando imagens e palavras e interpretando recursog

graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias).

Ler e compreender, com autonomia, textos instrucionais de
regras de jogo, dentre outros géneros do campo da vidg
cotidiana, de acordo com as conveng¢des do género g

considerando a situagdo comunicativa e a finalidade do texto.

- Producgédo textual com usos de imagens/ounéo e leiturg
compartilhada das producdes, tais como: histérias, tirinhas

histéria em quadrinhos, etc.

- Exploragéo dos tipos de baldes e letras e suasfungdes.
- Uso do caderno de leitura e escrita com diversos

géneros textuais.

- Andlise de regras de jogos.

- Desenvolvimento de uma receita.
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Ler e compreender, com autonomia, anedotas, piadas ¢- Roda de leitura com exemplos de anedotas,piadas e
cartuns, dentre outros géneros do campo da vida cartuns levados pelo professor.
cotidiana, de acordo com as convencdes do género g

considerando a situagdo comunicativa e a finalidade do texto.

CAMPO DA VIDA PUBLICA
Campo de atuacéo relativo a participacdo em situacdes de leitura e escrita, especialmente de textos das esferas jornalistica, publicitaria, politica, juridica
e reivindicatéria, contemplando temas que impactam a cidadania e o exercicio de direitos. Alguns géneros textuais deste campo: notas; albuns
noticiosos; noticias; reportagens; cartas do leitor (revista infantil); comentarios em sites para crianga; textos de campanhas de conscientizagéo; Estatuto

da Crianca e do Adolescente; abaixo-assinados; cartas de reclamacdo, regras e regulamentos.
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Leitura/escuta
(compartilhada e
autdbnoma)

Compreenséo
emleitura

Ler/assistir e compreender, com autonomia, noticias
reportagens, videos em vlogs argumentativos, dentre outrog
géneros do campo politico-cidaddo, de acordo com ad
convencdes dos géneros e considerando a situacad

comunicativa e o tema/assunto do texto.

(Comparar informacdes sobre um mesmo fatoveiculadas en
diferentes midias e concluir sobre qual é mais confidvel e po

qué.

Producéo de textos
(escrita
(compartilhada e
autébnoma)

Escrita colaborativa

Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémicd
relacionado a situagbes vivenciadas na escola e/ou ng
comunidade, utilizando registro formal e estrutura adequada 3
argumentacdo, considerando a situacdo comunicativa e g

tema/assunto do texto.

Andlise linguistica/
semiética
(Ortografizacao)

Forma de
composicao
dostextos

Identificar e reproduzir, em noticias, manchetes, lides e corpdg
de noticias simples para publico infantil e cartas de reclamacéd
(revista infantil), digitais ou impressos, a formatacdo ¢
diagramacao especifica de cada um desses géneros, inclusivg

em suas versoes orais.

- Apreciacao e leitura de uma reportagem paradebate e

realizac&o de reescrita.

- Andlise de video de programas jornalisticostelevisivos

da web e programas de radio.

- Debate entre equipes com opinides opostas

- Pesquisa da veracidade de noticias veiculadasem

diferentes midias.
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as praticas relacionadas ao estudo, a pesquisa e a divulgacéo cientifica, favorecendo a aprendizagem dentro e fora da escola. Alguns géneros deste campo
em midia impressa oudigital: enunciados de tarefas escolares; relatos de experimentos; quadros; gréaficos; tabelas; infograficos; diagramas; entrevistas;

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

Campo de atuacgao relativo a participagéo e situacdes de leitura/escrita que possibilitem conhecer os textos expositivos e argumentativos, a linguagem e

notas de divulgacéo cientifica; verbetes de enciclopédia.

Leitura/escuta
(compartilhada e
autébnoma)

Pesquisa

Compreenséo
emleitura

Imagens
analiticasem
textos

Buscar e selecionar, com o apoio do professor, informacdeq
de interesse sobre fendmenos sociais e naturais, em textod

que circulam em meios impressos ou digitais.
Ler e compreender verbetes de dicionario, identificando 4§
estrutura, as informagBes gramaticais (significado dg

abreviaturas) e as informacdes seméanticas.

Comparar informacdes apresentadas em gréaficosou tabelas.

- Pesquisa, coleta, andlise e apresentacdo das

informacdes sobre as noticias pesquisadas.

- Uso do dicionario para compreender osignificado de
palavras desconhecidas, conforme particularidades d3
habilidade.

Campo de atuacgao relativo a participagdo em situagdes de leitura, fruicdo e producdo de textos literarios e artisticos, representativos da diversidade
cultural e linguistica, que favorecam experiéncias estéticas. Alguns géneros deste campo: lendas, mitos, fdbulas, contos, crénicas, cancéo, poemas,

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

poemas visuais, cordéis,quadrinhos, tirinhas, charge/cartum, dentre outros.
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Leitura/escuta
(compartilhada e

Formacéao do leitor
literario

Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo dg
ds

encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural

imaginario e apresentam uma dimensdo ludica,

como patriménio artistico da humanidade.

- Oferta de livros de diversos géneros textuais.

- Sarau literario

autbnoma)

Leitura colaborativa

€ autonoma Ler e compreender, em colaborac&o com os colegas e com g - Varal de poemas e poesias.
ajuda do professor e, mais tarde, de maneira autbnoma, textog
narrativos de maior porte como contos (populares, de fadas
acumulativos, de assombracéo etc.) e crbnicas.

LINGUA PORTUGUESA - 5° ANO
2° TRIMESTRE
UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES ESTRATEGICAS METODOLOGICAS
TEMATICAS CONHECIMENTO

|Leitura/escuta

(compartilhada

|aut6noma)

e

Estratégia de leitura

- Localizar informacgdes explicitas em textos.
- Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos multissemiéticos.

- Inferir informacgdes implicitas nos textos lidos.

- Leitura e interpretagdo oral e/ou escrita de textos de

diversos géneros textuais.

Uso do dicionario.
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|Produciao de textos
(escrita compartilhada

|le auténoma)

Construgdo do sistema
alfabético/ Convencoes|

da escrita

Construcdo do sistema
alfabético/
de

relagdes anaféricas na

Estabelecimento

referenciacédo €

construcédo da coesao

- Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos linguisticos e

gramaticais, tais como ortografia, regras basicas de
concordancia nominal e verbal, pontuagao (ponto final, ponto
de exclamagdo, ponto de interrogagdo, virgulas em
lenumeragdes) e pontuagdo do discurso direto, quando for o

Caso.

- Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referenciagéo (por|

demonstrativos), vocabulario apropriado ao género, recursos
de coesdo pronominal (pronomes anaféricos) e articuladores
de relagbes de sentido (tempo, causa, oposigédo, concluséo,

comparacao), com nivel suficiente de informatividade.

substituicdo lexical ou por pronomes pessoais, possessivos e|_

- Confecgéao de dicionario individual
- Producdo de texto utilizando os elementos de
apresentacgao: titulo, paragrafos, imagem, tragado da letra
do proprio texto, e uso adequado dos simbolos proprios
da escrita, mesmo que nao seja com precisao.

- Produgéo de frases a partir de imagens.

- Produgao de textos a partir de tirinhas com sequéncia de
imagens.

Sorteio de frases em diferentes tempos verbais,
identificacdo e classificagdo em presente, passado €
futuro.

- Trabalho com textos suprimindo verbos para que os

alunos flexionem/completem corretamente.
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- |dentificar a expressao de presente, passado e futuro em
Analise linguistical/ tempos verbais do modo indicativo.

semiotica Morfologia - Flexionar, adequadamente, na escrita e na

(Ortografizagao) oralidade,os  verbos em concordancia com

pronomes pessoais/nomes sujeitos da oracao.
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Oralidade

Forma de
composicao de

géneros orais

\Variacao linguistica

Identificar utilizados em

géneros do discurso oral,
diferentessituagdes e contextoscomunicativos, e  suas
caracteristicas linguistico-expressivas ecomposicionais
(conversacdo espontanea, conversagao telefnica, entrevistas
pessoais, entrevistas no radio ou na TV, aula, debate etc.).

- Ouvir gravagdes, cangdes, textos falados em diferentes
variedades linguisticas, identificando caracteristicas regionais,
urbanas e rurais da fala e respeitando as diversas variedades
linguisticas como caracteristicas do uso da lingua por diferentes
grupos regionais ou diferentes culturas locais, rejeitando

preconceitos linguisticos.

Rodas de conversas sobre os géneros relacionados na
habilidade.

Apresentacdo desses géneros por meio de videos e

audios.

Apreciacdo de musicas, filmes de curta metragem.

|Produciao de textos
(escrita compartilhada

|le auténoma)

Leitura de imagens

[narrativas visuais

Escrita colaborativa

- Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas,
relacionando imagens e palavras e interpretando recursos
gréaficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias).

- Registrar, com autonomia, anedotas, piadas e cartuns, dentre
outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as
convengdes do género e considerando a situagao comunicativa

e a finalidade do texto.

Producéo textual com usos de imagens/ou ndo e leitura
compartilhada das produgdes, tais como: histérias,

tirinhas, etc

Campeonato de anedotas e piadas por meio de pesquisa

com a familia e/ou a comunidade.
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Escrita (compartilhada|Escrita colaborativa |-Planejar e produzir, com autonomia, textos instrucionais de
e autonoma) regras de jogo, dentre outros géneros do campo da vidal- Confecgéo de jogos e escrita de textos instrucionais de

cotidiana, de acordo com as convengdes do género efregras de jogo.

considerando a situagdo comunicativa e a finalidade do texto.
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[Producio de textos
(escrita

(compartilhada e

Escrita colaborativa

-Produzir roteiro para edigdo de uma reportagem digital sobre
temas de interesse da turma, a partir de buscas de informacdes,

imagens, audios e videos na internet, de acordo com as

Apresentacado de exemplos de roteiro.

Oralidade

assunto/finalidade do texto.

-Argumentar oralmente sobre acontecimentos de interesse
social, com base em conhecimentos sobre fatos divulgados em
TV, radio, midia impressa e digital, respeitando pontos de vista

diferentes.

lautébnoma) convengoes do género e considerando a situagdo comunicativalProdugao de um roteiro baseando-se em uma reportagem.
e o tema/assunto do texto.
Planejamento -Roteirizar, produzir e editar video para vlogs argumentativos - Produgcdo de um video a partir do roteirg
produgao de texto sobre produtos de midia para publico infantil (filmes, desenhos|produzido pela turma.
animados, HQs, games etc.), com base em conhecimentos
sobre os mesmos, de acordo com as convengdes do género e|Apreciacdo de vlogs e identificagdo do processo de
Oralidade considerando a situacdo comunicatva e o temal|criagdo.

Criagdo de vlogs com a turma, opinando sobre filmes,

desenhos animados, HQs, games etc.
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CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA
Campo de atuacgao relativo a participagao e situacoes de leitura/escrita que possibilitem conhecer os textos expositivos e argumentativos, a linguagem e
as praticas relacionadas ao estudo, a pesquisa e a divulgagao cientifica, favorecendo a aprendizagem dentro e fora da escola. Alguns géneros deste campo
em midia impressa ou digital: enunciados de tarefas escolares; relatos de experimentos; quadros; graficos; tabelas; infograficos; diagramas; entrevistas;

notas de divulgacgao cientifica; verbetes de enciclopédia.

Producao de textos |- Planejar e produzir texto sobre tema de interesse, organizando

resultados de pesquisa em fontes de informag&o impressas ouf- Pesquisa e produgao de texto, considerando a situagao|

|Producao de textos digitais, incluindo imagens e graficos ou tabelas, considerando|comunicativa e o tema/ assunto do texto.
(escrita a situacao comunicativa e o tema/assunto do texto.

compartilhada e - Planejar e produzir, com certa autonomia, verbetes de

lauténoma) Escrita autbnoma dicionario, digitais ou impressos, considerando a situacao} Confeccéo de dicionério individual.

comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO
Campo de atuacao relativo a participagao em situagoes de leitura, fruicao e producao de textos literarios e artisticos, representativos da diversidade

cultural e linguistica, que favorecam experiéncias estéticas. Alguns géneros deste campo: lendas, mitos, fabulas, contos, crénicas, cang¢ao, poemas,

poemas visuais, cordéis, quadrinhos, tirinhas, charge/cartum, dentre outros.



mailto:emunicipal@uol.com.br

GUAPOREMA

PREFEITURA DO MUNICIPIO

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, CULTURA E

ESPORTE GUAPOREMA - PR
Rua Pard, 451 — Telefax: (44) 3684 1391
CEP 87810-000
e-mail: emunicipal@uol.com.br

23

[Leitura/escuta
(compartilhada

autonoma)

Apreciacao

elestética/Estilo

Formagao do leitor
literario/Leitura
multissemiodtica

\visuais.

- Apreciar poemas visuais e concretos, observando efeitos de|Oferta de livros com diversos tipos de géneros textuais.

sentido criados pelo formato do texto na pagina, distribuicdo eApresentagdo da estrutura dos referidos géneros
diagramacao das letras, pelas ilustragbes e por outros efeitos|textuais.

- Relacionar texto com ilustragdes e outros recursos graficos.

Contacgéo de histérias para analisar a relagao entre as
imagens e o texto.

Formagao do leitor|

literario

Formacdo do leitor]
literario/Leitura

multissemiotica

Apreciacao

estética/Estilo

- Ler e compreender, de forma autdbnoma, textos literarios de
diferentes géneros e extensdes, inclusive aqueles sem
ilustracdes, estabelecendo preferéncias por géneros, temas,
autores.

- Perceber dialogos em textos narrativos, observando o efeito de|
sentido de verbos de enunciacdo e, se for o caso, o uso de
variedades linguisticas no discurso direto.

- Apreciar poemas e outros textos versificados, observando
rimas, aliteragbes e diferentes modos de divisdo dos versos,

estrofes e refrdes e seu efeito de sentido.

Leitura de narrativas e dialogos realizadas pelo professor e

pelos alunos.

Interpretac&o oral das leituras realizadas.

Varal de poemas e poesias
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Textos dramaticos

-ldentificar fungdes do texto dramatico (escrito para ser
encenado) e sua organizagdo por meio de didlogos entre
personagens e marcadores das falas das personagens e

decena.

Apreciagao de poemas e poesias.

Produgao e apresentagao de

dramatizagoes, jograis, etc

teatro,
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LINGUA PORTUGUESA - 5° ANO

3° TRIMESTRE

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ESTRATEGICAS
METODOLOGICAS

TODOS OS CAMPOS DE
ATUACAO

Leitura/escuta
(compartilhada e
autébnoma)

Estratégia de leitura

Inferir o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas em
textos, com base no contexto da frase ou do texto.

Recuperar relagbes entre partes de um texto, identificandd
substituicbes lexicais (de substantivos por sinbénimos) ol
pronominais (uso de pronomes anaféricos pessoais
possessivos, demonstrativos) que contribuem para a
continuidade do texto.

Producdo de textos

Planejamento

Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-o em|

(escrita compartilhada fde paragrafos segundo as normas gréficas e de acordo com ag
€ autonoma) texto/P 4 ogressa caracteristicas do género textual
otematica e :
paragrafacéo
Contagem Recontar oralmente, com e sem apoio de imagem,textos
Oralidade dehistérias literarios lidos pelo professor.

- Uso do dicionario.

- ldentificacdo de sinénimos e pronomes em
textos para a compreensdo de seu USO ha
construcéo de um texto.

- Escrita de frases com uso de imagens que
podem ser substituidas por pronomes.
- Jogos de memdéria com sinbnimos e pronomes
com imagens.

- Organizacdo de textos fatiados de diversos
géneros.

- Relacéo de pronomes em destaque com
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Identificar em textos e usar na producdo textual pronomes
Morfologia pessoais, possessivos e demonstrativos, como recurso coesivd elementos do texto.
Analise linguistica/ anaférico. - Exposicéo de cartaz com as conjung¢des e as
semiotica relagBes que elas estabelecem.
(Ortografizagao) Identificar, em textos, o uso de conjungdes e a relagdo quq - Identificacdo de conjuncées em textos e a
estabelecem entre partes do texto: adigdo, oposicdo, tempojrelagdo que estabelecem.
causa, condicao, finalidade. - Dominé das palavras primitivas e
derivadas.
Diferenciar palavras primitivas, derivadas e compostas, €
derivadas por adicdo de prefixo e de sufixo.
Producéo de Assistir, em video digital, a postagem de vloginfantil de criticaq - Selecéo de videos para analise criticas.
Oralidade textooral de brinquedos e livros de literatura infantil e, a partir dele

planejar e produzir resenhas digitais em audio ou video.

- Producéo coletiva de resenha critica.

Analise linguistica/ Forma de Identificar e reproduzir, em textos de resenha critica dg
semiética composicao do brinquedos ou livros de literatura infantil, a formatacéo proprig
(Ortografizacao) texto desses textos (apresentagéo e avaliagao do produto).

Analisar a validade e forca de argumentos emargumentacdeq

Anélise linguistica/ sobre produtos de midia para publico infantil (flmes, desenhos
semiética Forma de animados, HQs, games etc.), com base em conhecimentod - Debate sobre produtos de midia parapublicg
(Ortografizagao) composicaodo texto|sobre os mesmos. infantil. Exemplo Masha e o Urso, Desenhqg

animado Pica-pau.
Analisar o padrdo entonacional, a expresséo facial e corporal g
as escolhas de variedade e registro linguisticos de vloggers dg
vlogs opinativos ou argumentativos.
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Escuta de
textosorais

Oralidade Compreenséo
detextos orais

Planejamento
detexto oral
Exposicéo oral

Escutar, com atencdo, apresentacfes de trabalhos realizadag
por colegas, formulando perguntas pertinentes ao tema ¢
solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

Recuperar as ideias principais em situag6esformais de escuta
de exposicoes, apresentacdes e palestras.

Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de

aula, com apoio de recursos multissemidticos (imagens
diagrama, tabelas etc.), orientando-se por roteiro escrito
planejando o tempo de fala e adequando a linguagem a situagag
comunicativa.

- Apresentacdes e debates dos resultados de
trabalhos realizados.

- Construcéo de mapa conceitual.

- Producéo de cartazes.

Forma de
composicao de
Analise linguistica/ [textosAdequacao

semiodtica do texto as normas
(Ortografizagao) de escrita

Forma de
composicaodos
textos

Coesédo e
articuladoress

Utilizar, ao produzir o texto, conhecimentos linguisticos &
gramaticais: regras sintaticas de concordancia nominal e verbal
convencdes de escrita de citagBes, pontuacao (ponto final, dois{
pontos, virgulas em enumeracdes) e regras ortograficas.

Utilizar, ao produzir o texto, recursos de coesdo pronomina
(pronomes anaforicos) e articuladores de relagdesde sentidg
(tempo, causa, oposi¢cdo, conclusdo, comparacgao),

com nivel adequado de informatividade.

- Continuidade do caderno de producaotextual.

Correcdo coletiva de texto elaborado peloaluno.
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- Leitura, interpretacdo e reescrita de fabulas.

Leitura de poemas, poesias e jograisinfanto-
juvenis.

- Jogos de rimas.

Analise de textos dramaticos (pecas teatrais).

Criar narrativas ficcionais, com certa autonomia,utilizando
Escrita autdbnoma e|detalhes descritivos, sequéncias de eventos eimagens
_ compartilhada apropriadas para sustentar o sentido do texto, emarcadores
Prqdugao de textos de tempo, espaco e de fala de personagens.
(escrita compartilhada e
autéonoma) Ler e compreender, com certa autonomia,narrativas ficcionais
gue apresentem cenarios e personagens,observando 0s
elementos da estrutura narrativa: enredo, tempo,espaco,
, N ersonagens, narrador e a construcdo do discursoindireto e
Escrita autéonoma [P ge ¢
discurso direto.
Ler e compreender, com certa autonomia, textos em versos
explorando rimas, sons e jogos de palavras, imagenspoéticaq
(sentidos figurados) e recursos visuais e sonoros.
Oralidade Declamacao Declamar poemas, com entonacgdo, postura einterpretacdo
adequadas.
Formas de Identificar, em narrativas, cenario, personagem central, conflitg
composicao gerador, resolucéo e o ponto de vista com base no qual historias
. denarrativas sdo narradas, diferenciando narrativas em primeira e terceirg
Anélise
i stical pessoas.
Inguistic Discurso direto
semigtica eindireto i iar di indi ; i ;
Diferenciar discurso indireto e discurso direto, determinando o
efeito de sentido de verbos de enunciagéo e

Dramatizacdo da historia de forma interativg
utilizando os sons dos animais.

- Interpretacdo oral com ajuda do professol
identificado personagens, enredo, tempo e espaco.
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explicando o uso de variedades linguisticas no discurso direto
(Ortografizacéo) guando for o caso. - Apreciacao da literatura de cordel.
Forma de Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido decorrentes
comp05|g§o de do uso de recursos ritmicos e sonoros e de metaforas.
textospoeéticos Exposicdo de textos digitais por meio das
Observar, em ciberpoemas e minicontos infantis em midigmidias, para analise dos recursos utilizados.
Forma _de~ digital, os recursos multissemidgticos presentes nesses
composicdo de textos digitais.
textos
poéticos visuais
CARGA HORARIA (ORGANIZAGAO: As atividades serdo desenvolvidas (sala de aula, patio, biblioteca, quadra esportiva) mediante cronagrama semanal,
TEMPOS E ESPACOS): como parte da carga horaria prevista pelas legislacdes vigentes que deliberam sobre a Ampliagdo de Jornadal
Escolar.
AVALIACAO

/A avaliacdo tem como objetivo conhecer nivel do conhecimento dos alunos sobre os conteudos abordados e
acompanhar o desenvolvimento das habilidades dos mesmos. Sera realizada a partir do levantamento prévio do
perfil dos estudantes, suas trajetérias pessoais, suas expectativas em relagdo as atividades propostas, mediante a
analise do progresso frente aos conteudos propostos, visando adequar conteudos, realocar interesses, articular
saberes e possibilitar o mapeamento das condigdes de assimilagdo dos objetivos tragados.

A avaliacdo sera baseada em atividades préticas, discussGes em grupo e trabalhos em equipe, pesquisas,
experimentagéo; producdo escrita, simulados explarando os descritores das avalia¢cdes externas, por meio da
observacdo do processo evolutivo das criangas, seu interesse e também da execucdo de modo geral, em
instrumento proprio de observacdo e acompanhamento. Assim, serd levado em consideracdo o percurso
desenvolvido pelo estudante ao longo do programa, sua participagéo, suas iniciativas, seu envolvimento nos
trabalhos propostos, sua efetiva apropriagao dos contetdos.
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IREFERENCIAS http://www.referencialcurriculardoparana.pr.gov.br/
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Atividades de Ampliacdo de Jornada Escolar - 5° ANO

Macrocampo: Acompanhamento Pedagdgico
Titulo/nome da Atividade a ser ofertada: Mateméatica
Objetivos das Atividades:
e Conceber a Matematica de uma maneira mais natural, para que ele seja capaz de construir o seu préprio conhecimento matematico.

e Perceber que o estudo da matematica nos leva a evoluir como cidadaos, conseguir compreender melhor tudo o que acontece em nosso planeta, ampliando
assim a nossa visdo de mundo.

Desenvolver o seu raciocinio légico e estimular a sua curiosidade.

Interligar o estudo da matematica com seu cotidiano, perceber a presenca da matematica em tudo que fizermos.

Desenvolver e resolver situagcées-problemas, criando e elaborando técnicas de resolucéo véalidas no encontro das solucdes.

Interagir todas as vertentes da matematica, ou seja, ver relacdes entre a geometria e a algebra, entre as quatro operacdes e 0s niumeros e etc.

Saber comunicar matematicamente, ou seja, utilizar corretamente os simbolos matematicos.

1° TRIMESTRE

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES ESTRATEGIAS
TEMATICAS CONHECIMENTO METODOLOGICAS
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Sistema de numeracgéo
decimal: leitura, escrita e
ordenacdo de numeros
naturais (de até seis
ordens)

Ler, escrever e ordenar niimeros naturais até g
ordem das centenas de milhar com
compreensao das principais caracteristicas dog
sistema de numeracéo decimal.

Ler, escrever e ordenar nimeros racionais na
forma decimal com compreensao das principaig

Ndmeros NuUmeros racionais caracteristicas do sistema de numeragéag
expressosna forma decimal |decimal, utilizando, como recursos, &
e sua representacéo nareta (composicéo e decomposicdo e a reta numérical
numeérica
Identificar e representar fragbes (menores e
Representacéo fracionaria  |maiores que a unidade), associando-as aod
dosnumeros racionais: resultado de uma divisdo ou & ideia de
reconhecimento, significados, [parte de um todo, utilizando a reta numérica
leitura e representacéo na  |como recurso.
retanumérica
Utilizar e compreender diferentes
representacdes para a localizag&o de objetos ng
plano, como mapas, células em planilhad
) eletrdnicas e coordenadas geogréficas, a fim de
Plano cartesiano: desenvolver as primeiras nocgdes de
coordenadas cartesianas (1° |coordenadas cartesianas.
Geometria

quadrante) e representacao
dedeslocamentos no plano
cartesiano

Interpretar, descrever e representar &
localizagcdo ou movimentacdo de objetos ng
plano cartesiano (1° quadrante), utilizandg
coordenadas cartesianas, indicandomudancag
de direcéo e de sentido e giros.

- Conversa informal: recordar as caracteristicas do nossq
sistema de numeracao indo- arabico.

- Uso do abaco, QVL e material dourado.

- Leitura, escrita e comparagao de nimeros naturais.

- Representacgdo e localizagdo de numeros naturais na retg
numérica.

- Leitura, escrita e ordenacao de numeros na forma decimal.
- Composi¢do e decomposicao até a nona ordem.

- Composi¢do de numeros com a utilizagdo da calculadora
(Ex: representar no visor da calculadora o namero 12713
usando apenas as teclas 1, 0, + = Resposta: 10000 + 1000 H
1000 + 100 + 100 + 100 + 100
+100+100+100+10+1+1+1.

- Desafios envolvendo valor posicional do algarismo.

- Observagdo da reta numérica para a escrita dos
nameros decimais fracionarios e para arredondamentos.

- Identificacao e representacéo de fragbes, associando-asa
ideia de parte de um todo.

- Utilizacdo de malha quadriculada para explorar mapase
para localizar objetos.

- Localizag&o de objetos no plano cartesiano (1°quadrante).
- Jogos (batalha naval, xadrez).

- Utilizac&o dos recursos: google maps, GPS.

- Nocdes de coordenadas cartesianas.

- Descricdo e representacdo da localizagdo e
movimentag¢ao de objetos no 1° quadrante do plano cartesiano,
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- Medi¢&o da sala de aula .

Grandezas e
medidas

Medidas de comprimento,
area, massa, tempo,
temperatura e capacidade;
utilizacéo de unidades
convencionais e relaces
entre as unidades de medida
mais usuais

Resolver e elaborar problemas envolvendg
medidas das grandezas comprimento, area,
massa, tempo, temperatura e capacidade,
recorrendo a transformacgfesentre as unidades
mais usuais em contextos socioculturais.

Probabilidadee

Apresentar todos os possiveis resultados de um

- Pesagem do material escolar que o aluno utiliza no seu dia
a dia.

- Construcdo de graficos para verificar a maior e menof
crianga.

- Resolucéo de problemas que envolve adigdo de niumeros
que indicam medidas de comprimento, temperatura e
capacidade.

- Resolugdo de problemas envolvendo medidas de tempoe
massa.

- Jogos e brincadeiras (cara ou coroa, tabuleiro, bingo, roleta,

estatistica Espaco amostral: analise de experimento~ aleatorio, estimapdo_ se ?Ssestrilha).
chances de eventos resultados s&o igualmente provaveis oundo. | “\,c 4o uma caixa com bolinhas de diversas cores
aleatorios (interpretacéo das probabilidades representadas em niimeros
e fracoes.
2° TRIMESTRE
UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES ESTRATEGIAS

TEMATICAS

CONHECIMENTO

METODOLOGICAS
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Ndmeros

Comparacéo e ordenacéo de
ndmeros racionais na
representacdo decimal e na
fracionaria utilizando a nogdo
de equivaléncia

Célculo de porcentagens e
representacao fracionaria

Problemas: adicdo e subtracéo
de numeros naturais e
nameros racionaiscuja
representacdo decimal é finita

Identificar fracBes equivalentes.

Comparar e ordenar nimerosracionais positivos
(representacdes fracionaria edecimal),
relacionando-os a pontos na reta numérica.
Associar as representacdes 10%, 25%, 50%, 75%
e 100% respectivamente a décimaparte, quarta
parte, metade, trés quartos e um inteiro, para
calcular porcentagens, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, em
contextos de educacéo financeira, entre outros.

Resolver e elaborar problemas de adicdo e
subtragdo com ndmeros naturais e com nameros
racionais, cuja representacdo decimal sejafinita,
utilizando estratégias diversas, como célculopor
estimativa, célculo mental e algoritmos.

- Utilizag&o de receitas.
- Andlise ou representacédo onde os nimeros podem ser
representados  (pedagio com carros, eventos,
comparacao de sala de aula).
- Roleta das fra¢Bes (os alunos escolhem numeros de 2
a 9 para ser o denominador de suas fragdes, em seguidal
gira a roleta 3 x: os nimeros sorteados na roleta serédo
os numeradores das fragdes, cada aluno deve adicionar
as tres fracOes obtidas ( vence o jogo quem obtiver o
resultado da adicdo igual a 1.

- Célculo de porcentagens.

- Relacdo de porcentagem a representacéo fracionaria.

- Uso da calculadora.

- Uso do célculo mental.

- Uso do abaco de pinos (adi¢do e subtracao).

fazendo registro no quadro de ordens.

Algebra

Propriedades da igualdade e
nocao de equivaléncia

Concluir, por meio de investigacfes,que a relagdo
de igualdade existente entre dois membros
permanece ao adicionar, subtrair, multiplicar ou
dividir cada um desses membrospor um mesma
namero, para construir a no¢éo de equivaléncia.

Resolver e elaborar problemas cuja conversag
em sentenca matematica seja umaigualdade com
uma operacdo em que um dos

termos é desconhecido.

- Utilizagcdo do material dourado para exploracdo das
porcentagens (1% = 1 cubinho; 100% = placa) e abarrinha
para representar 10% = barrinha).

- Uso de panfletos do comércio/propaganda.

- Resolucé@o de problemas de adi¢do e subtracdo com
ndmeros racionais e naturais.

- Resolugéo e elaboragcdo de problemas de adicdo €
subtragcdo com ndmeros naturais, utlizando calculg
mental, por estimativa e algoritmos.

- Construcdo de um quadro com a representacdo de
alguns solidos com informacdes do numero de faces
vértices e arestas, fazendo uso de transferidor e régua.

- Realizacéo de célculos de figuras geométricas planas.
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Geometria

Figuras geométricas
espaciais: reconhecimento,
representacoes,

planificacdes e caracteristicas.
Figuras geométricas planas:
caracteristicas,representacdes
e angulos

Associar figuras espaciais a suas
Planifica¢des (prismas, pirAmides, cilindros e
cones) e analisar, nomear e comparar seus
atributos.

Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e angulos,

e desenhéa-los, utilizando material de desenho
ou tecnologias digitais.

Grandezas e
medidas

Probabilidade
e estatistica

Areas e perimetros de figuras
poligonais: algumas relag8es
Célculo de probabilidade de
eventos equiprovaveis

Concluir, por meio de investigagbes,que figuras
de perimetros iguais podem ter areas diferentes e
que, também, figuras que tém a mesma area
podem ter perimetros diferentes.

Determinar a probabilidade de

ocorréncia de um resultado em eventos
aleatdrios, quando todos os resultados
possiveis tém a mesma chance de ocorrer
(equiprovaveis).

- Site: Geogebra.

- ldentificagdo de elementos de uma loja onde eles
reconhecam objetos explorando comprimento, largura
(azulejos, latas de tinta, etc).

- Realizacdo de célculos de area usando espagos da
escola.

- Construcdo de um metro de jornal usando folhas de|
jornal.

- Representacdo com desenho fazendo uso de régua e
transferidor.

- Reconhecimento e nomeagéo de poligonos.

- Desenho de poligonos em malha quadriculada.

- Medic&o do contorno de figuras planas.

- Analise de figuras que possuem mesmo perimetro €
areas diferentes e mesma area e perimetros diferentes.

- Investigacdo de dados de sites do Incaper e clima
tempo onde colocam a média de temperatura de calor €
outras. Oralizagdo dos conteudos (vamos rever as ideias).
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NUimeros

Problemas: multiplicacao e
divisdode numeros
racionais cuja
representacéo decimal €
finita por nmeros naturais

Problemas de contagem do
tipo: “Se cada objeto de uma
colecdo A for combinado com
todos oselementos de uma
colecéo B, quantos
agrupamentos desse tipo
podem ser formados?”

(EFO5MAO08) Resolver e elaborar problemas de
multiplicacdo e divisdo com ndmeros naturais €
com ndmeros racionais cuja representagao
decimal é finita (com multiplicador natural e
divisor natural e diferente de zero), utilizando
estratégias diversas, como calculo por estimativa,
célculomental e algoritmos.

(EFO5MAQ9) Resolver e elaborar problemas
simples de contagem envolvendo o principio
multiplicativo, como a determinacdo do ndmero
de agrupamentos possiveis ao se combinar cada
elemento de uma colegdo com todos o0s
elementos de outra cole¢éo, por meio

de diagramas de arvore ou por tabelas.

37

- Resolucéo e elaboracdo de problemas de multiplicacao

e divisdo com ndmeros haturais e racionais utilizando

calculo mental, por estimativa e algoritmos.

- Jogos dos decimais.

- Tabuleiro com jogos decimais.

- Resolucéo de problemas utilizando discos de fragdes.

- Leitura do livro: FragBes sem mistérios (Luzia Faraco).

- Confeccao do disco de papel com uso de compasso.

- Representacdo de uma fracéo atraves de disco de papel

(cada aluno tenha seu disco de papel).

- Construcdo de arvore (em uma sorveteria tem 3 tipos de

sorvete e dois tipos de cobertura, quantas combinagdes

podem acontecer, na lanchonete tem 3 tipos de suco e 2

tipos de lanches, quantas combinagdes sao possiveis.

- Utilizacdo de problemas utilizando a ideia de

proporcionalidade (redugdo e ampliagdo de mapas, divisao

e multiplicagcéo de receitas).

- Construgdo de uma
experimentagdes.

- Utilizagcdo da malha quadriculada (planta da casa,

plantagbes,como € calculado a quantidade merenda das

criangas por dia, etc).

- Resolucdo de expressfes numéricas.

- Resolucédo de problemas que envolvam a

proporcionalidadedireta entre duas grandezas.

- Resolugéo de problemas envolvendo a partilha de

umagquantidade em partes iguais e em partes desiguais.

- Site: //novaescola.org.br/plano-de-aula/857/o-

geogebra-na-construgcédo-de-poligonos.-

balanga para diferentes
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Grandezas diretamente
proporcionais

(EFO5MA12) Resolver problemas queenvolvam
variacdo de proporcionalidadedireta entre duas
grandezas, para associar a quantidade de um
produto ao valor a pagar, alterar as quantidades
de ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir
escala em mapas, entre outros.

- Ampliacao e redugéo de figuras geométricas na malha
uadriculada.

Algebra (EFO5MA13) Resolver problemas
Problemas envolvendo a envolvendo a partilha de uma quantidade em
particdo de um todo em duas [duas partes desiguais, tais como dividir uma
partes proporcionais guantidade em duas partes, de modo que uma
seja o dobro da outra, com compreenséo da ideia
de razdo entre as partes e delas com o
todo.
Ampliacdo e reducdo de - Jogos (batalha naval).
figuras poligonais em malhas [(EFOSMA18) Reconhecer a congruéncia dos| - Identificagéio de angulo reto.
quadriculadas: angulos e a proporcionalidade entre os lados| - Reconhecimento da congruéncia de angulos.
Geometria reconhecimento da correspondentes de figuras poligonais em

congruéncia dos angulose da
proporcionalidade dos lados
correspondentes

situacdes de ampliacdo e de reducédo em malhas
quadriculadas e usando tecnologias digitais.

Ampliacdo e reducdo de figuras poligonais em malha
quadriculada.
- Utilizacdo de material dourado.
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Grandezas e
medidas

Nocéo de volume

preferencialmente, objetos concretos.

(EFO5MAZ21) Reconhecer volume comograndeza
associada a solidos geométricos emedir volumes
por meio de empilhamento de cubos, utilizando,

Probabilidadee
estatistica

Leitura, coleta,
classificacéo interpretagcdo |do conhecimento ou a outros contextos, como
e representacdo de dados saude e transito, e produzir textos com o

em tabelas de dupla
entrada, gréafico de colunas |Realizar pesquisa envolvendovariaveis
agrupadas, gréficos
pictoricos e gréafico de
linhas

(EFO5MA24) Interpretar dados estatisticos
apresentados em textos, tabelas e gréficos
(colunas ou linhas), referentes a outras areas

objetivo de sintetizar conclusdes. (EFO5MA25)
categéricas e numeéricas, organizardados
coletados por meio de tabelas, graficosde

colunas, pictéricos e de linhas, com e semuso

sobre a finalidade da pesquisa e asintese dos
resultados.

de tecnologias digitais, e apresentar textoescrito

- Utilizacdo de embalagens de diferentes tamanhos
(caixa deleite, creme dental, sucos, caixa de remédios e
outros.

- Verificagdo do hidrdmetro de dgua analise da conta de

agua.

- Medicdo de volume utilizando cubinhos do material
dourado(metro 3).

- Sugestao de leitura livro Irmaos Gémeos. autor Young
S0 y00, assunto do livro volume.

- Realizacdo de pesquisa sobre descarte de lixo
eletrénico e elaboracdo de tabelas relacionando o desting
do lixo e o0 numero de pessoas que responderam a
pesquisa de sugestédo
do Texto lixo Eletrénico a Cultura do Consumo.
- Medic&o de empilhamento de cubos.

- Interpretacdo de dados apresentados em textos, tabelas
e graficos.

- Organizacao de dados coletados em tabelas
- Leitura e interpretacdo de informagdo presentes nos
meios de comunicac¢ado e no comércio, registradas por meio
de tabelas e gréficos.

- Producéo de texto sobre os resultados de uma pesquisa.
- Interpretacdo de dados apresentados em textos, tabelas
e graficos.
- Organizacao de dados coletados em tabelas, graficos de
setores e de linhas.
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CARGA HORARIA (ORGANIZAGAO: TEMPOS E
ESPACOS): As atividades serdo desenvolvidas (sala de aula, patio, biblioteca, quadra esportiva) mediante
cronagrama semanal, como parte da carga horaria prevista pelas legislacdes vigentes que
deliberam sobre a Ampliacdo de Jornada Escolar.

AVALIAGAO /A avaliagdo tem como objetivo conhecer nivel do conhecimento dos alunos sobre os conteudos

abordados e acompanhar o desenvolvimento das habilidades dos mesmos. Sera realizada a partir|
do levantamento prévio do perfil dos estudantes, suas trajetérias pessoais, suas expectativas em
relacdo as atividades propostas, mediante a analise do progresso frente aos contelddos propostos,
visando adequar conteudos, realocar interesses, articular saberes e possibilitar o mapeamento das
condigbes de assimilagao dos objetivos tragados.

A avaliagdo sera baseada em atividades praticas, discussdes em grupo e trabalhos em equipe,
pesquisas, experimentacao; resolucdo de problemas, simulados explarando os descritores das
avaliacBes externas, por meio da observacao do processo evolutivo das criangas, seu interesse
e também da execucdo de modo geral, em instrumento proprio de observacdo e
acompanhamento (PARECER DESCRITIVO). Assim, serd levado em considera¢éo o percurso
desenvolvido pelo estudante ao longo do programa, sua participacdo, suas iniciativas, seu
envolvimento nos trabalhos propostos, sua efetiva apropriacdo dos conteudos.
REFERENCIAS http://www.referencialcurriculardoparana.pr.gov.br/
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Atividades de Ampliagdo de Jornada Escolar - 5° ANO

Macrocampo: Esporte e Lazer

Titulo/nome da Atividade a ser ofertada: Recreagao, Brinquedos e Jogos; Atletismo; Futebol; Futsal; Ginastica Ritmica, Artistica e Acrobatica; Handebol; Basquete;
Judd; Kareté; Xadrez, Ténis de Mesa; Voleibol; Volei de Areia.

Objetivos da Atividade: Possibilitar ao estudante conhecer caracteristicas fundamentais do Brasil nas dimensdes sociais, materiais e culturais como meio para
construir progressivamente a nogdo de identidade nacional e pessoal e o sentimento de pertenga ao pais e assim posicionar-se de maneira critica, responsavel e
construtiva nas diferentes situagdes sociais, utilizando o didlogo como forma de mediar conflitos e de tomar decisdes coletivas.O esporte e o lazer sdo fatores de
desenvolvimento humano, porque contribuem na formacgao integral das pessoas e na melhoria da qualidade de vida do conjunto da sociedade e nao devem ser vistos|
como um instrumento para solucionar ou desviar a atencao dos problemas sociais. Além de melhorar a aptidao fisica, o exercicio fisico regular também pode melhorar
a capacidade cognitiva e reduzir os niveis de ansiedade e estresse em geral. Os exercicios e atividades, ajudam a melhorar a autoestima, a imagem corporal, a
cognicao e a fungdo social de pacientes em risco de saude mental.

UNIDADE HABILIDADE CONTEUDOS SUGESTOES DE ATIVIDADES
TEMATICA
Experimentar e fruir,  de Exame biométrico; e Exame biométrico:
forma coletiva, combinagbes de Alongamento; Aferir (peso, altura), orientacéo (atividade fisica e satde);
diferenteselementos da ginastica geral Reconhecimento do corpo:
(equilibrios,  saltos, giros, rotagdes, Jogos e brincadeiras Ginastica Ritmica, Artistica e Acrobatica:
acrobacias, com , e (elementos basicos da
St_ammaterlals),propondo coreografias com ginastica): « Reconhecimento do corpo:
GINASTICA dn‘erer_1t<_as temas Circuitos motores Desafios corporais (conhecer os limites), yoga, alfabeto
do cotidiano inActi
1}diano. ginasticos; corporal;
. - . e Brincadeira/circuito de saltos:
PIaneJare utilizar estraEeglas para resolver Saltos livres — pula carnica / estrela nova cela,
desafios  na execucao de elementos amarelinha, gato e rato (sentado), circuito (diversas
béasicos de formas);
ag:zlsigtcagr?;:cer?g:)eg\éasotedniial?clig?jsglscz Saltos coordenados - com dois pés e aterrissar com 0s
geral, P dois, com dois pés e aterrissar com um, com um e
os limites do corpo e
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adotando procedimentos de seguranga. aterrissar com um, corrida do saci, amarelinha;

e Rotacdes (rolamentos):

Rolamento cooperativo, estafeta com rolamentos, circuito;
e Brincadeira/Circuito de equilibrio:

Andar sobre a corda, banco, tronco, fitas, brincar de
amarelinha, posi¢céo de avidozinho, posi¢édo

de ponte, brincadeira pedra, arvores e ponte, pega-pega
caranguejo;

e Atividades/brincadeiras com materiais:

Estafetas (cordas, bolas, arcos);

e Pequenas apresentacdes.

Experimentar, recriar e fruir dancas e Atividades expressivas | ¢ Atividades de expresséo corporal: Mimica teatral,

populares do Brasil e do mundo e dancas e ritmicas; imitando os bichos, espelho, histéria seriada,

de matriz indigena e africana, valorizando meu mestre mandou);

e respeitando os diferentes sentidos e e Brincadeiras dancantes:

significados dessas dangcas em suas e Dancas populares do Danca das cadeiras, danga da laranja, danga do jornal;
DANCA culturas Brasil; e Atividades ritmicas:

de origem.
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Comparar e identificar os elementos
constitutivos comuns e diferentes (ritmo,
espago, gestos) dangas populares Brasil
e mundo dangas matriz indigena
africana.

Dancas indigenas e
africanas.

Pular cordas - tradicional (coletivo e individual), cantadas
(salada saladinha, suco gelado, pato patinho, cordinha,
macaco foi a feira, subi na roseira, com quem vocé
pretende se casar, moga bonita;
Rodas cantadas:
Ciranda, cirandinha, atirei 0 pau no gato, escravos de jo,
peixe vivo, a galinha do vizinho, borboletinha, meu liméo,
meu limoeiro, a barata diz que tem, alecrim, cai- cai baléo,
pirulito que bate-bate, pombinha branca, Terezinha de
jesus, indiozinhos, se essa rua fosse minha, o cravo e a
rosa, samba-lelé, o sapo, marcha soldado;
Percussdao corporal:

Bater palmas, peito, coxas, sapatear, assobiar e estalar os

dedos.

e Atividades ritmicas:

Pular cordas — tradicional (coletivo e individual), cantadas
(salada saladinha, suco gelado, pato patinho, cordinha,
macaco foi a feira, subi na roseira, com quem vocé
pretende se casar, mocga bonita;

e Pular cordas — dupla;

e Dancas populares:
Centro-oeste — siriri, cururu; Sul — chula,
vaneira;

e Dancasindigenas:
Kuarup, toré, danca da onga;
e Dancas africanas:
Capoeira, congada, jongo, maracatu;



mailto:emunicipal@uol.com.br

GUAPOREMA

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, CULTURA E
ESPORTE GUAPOREMA - PR
Rua Pard, 451 — Telefax: (44) 3684 1391
CEP 87810-000
e-mail: emunicipal@uol.com.br

PREFEITURA DO MUNICIPIO

44

e Dancas pelo mundo.

BRINCADEIRAS E
JOGOS

Experimentar e fruir brincadeiras e jogos
populares Brasil e mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e africana, e
recria-los, valorizando importancia desse
patriménio historico cultural

Brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do
mundo;

Jogos (perseguicéo,
sensoriais);

Circuito/  estagbes  de
brincadeiras;

Jogos de

mesa/tabuleiro.

Pesquisas (familiares, internet);

Jogos e brincadeiras populares: Queimada
(tradicional, rei calabouco,
abelha rainha, maluca, quatro cantos), alerta,
amarelinha, cinco marias, bolinha de gude, piao;
Brincadeiras e jogos de persegui¢cédo: Rouba
bandeira/pique bandeira, policia de ladréo, duro
ou mole, gato e rato, mae da rua, pega-pega,;
Brincadeiras e jogos indigenas: Peteca, cabo de
guerra, corrida do saci, arranca mandioca, arco e
flecha, jogo da onca, tobdaé, cabas-méae, sol e lua,
melancia, gavido e passarinhos;

Brincadeiras e jogos africanos:

Jogo da jiboia, mbube: chama o ledo, jogo dos
feijbes, cama de gato, amarelinha africana,
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garrafinha, labirinto, mamba, mancala, elastico,
matacuzana;

Mesa/tabuleiro:

Jogo da onga, shisima, damas, xadrez, domind, cartas,
jogo da velha, trilha, forca stop);

Brinquedos ou jogos com materiais reciclaveis;
Bilboqué de bolinhas de gude, raquetes, bola de meia,
peteca, jogos de tabuleiro, pido, vai e vem, jogo dos
palitos, pebolim.

ESPORTES

Experimentar e fruir diversos tipos de
esportes de campo e taco, rede/parede e
invasdo, identificando seus elementos
comuns e criando estratégias individuais e
coletivas basicas para sua execucgdo,
prezando pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

Marca e precisao:

Atletismo (pré-
desportivo);

Rede/quadra dividida:

Ténis mesa/campo

(pré-desportivo);

Voleibol/Vélei de praia

(pré-desportivo); Invaséao
ou

territorial: Basquetebol(pré-

desportivo);

Futsal(pré-

desportivo);

Handebol (pré- desportivo);

Habilidades motoras

Mini atletismo:

Corridas — progressiva de resisténcia, revezamento de
velocidade/barreira/slalom;

Saltos — distancia com vara, distancia exato;
Langcamentos — rotacional, para tras.

Ténis de mesa/campo:

Dinamica de jogo/ rebater bola — ping-pong na mesa, com
raquetes/ objeto similar (bolinha de holl-on);

Voleibol/ vélei de praia:

Din&mica de jogo - bola gigante, rede humana, com
lencol);

Taco:

Jogo do taco

Basquete:

Manejo de bola — duro ou mole;

Arremessos — reloginho;

Futsal/ futebol:

Conducao — duro ou mole, jogo da velha, matematica
do futebol;
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Toque — bobinho, dez passes, linha;

Dindmica de jogo — timinho, drible 3x2, ataque e defesa
2x2; Habilidades — pega-pega cabeceia;

Circuitos de habilidades (conducéo, passe, chute);
Handebol:

Passe e manejo de bola — bobinho com as méos;
Arremesso — acerte 0 alvo;

Dindmica de jogo — derrube a torre, 10 passes, jogo
do esperto, derruba pinos, mini handebol;

Judd

Karaté

Taekwendo
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LUTAS

Experimentar, fruir e recriar diferentes
lutas presentes no contexto comunitario e
regional e lutas de matriz indigena e
africana.

Planejar e utilizar Estratégias basicas das
lutas do Contexto comunitario e regional e
lutas de matriz indigena e africana
experimentadas, respeitando o0 colegal
como oponente e as

normas de seguranga.

Identificar as caracteristicas das lutas do
contexto comunitario e regional e lutas de
matriz indigena e africana, reconhecendo

as diferencas entre lutas e brigas e entre

lutas e as demais praticas corporais.

e Vivenciar de forma ludica
lutas e jogos de oposicao;

e Conhecer e vivenciar lutas
(indigena e africana);

e Entender a diferenca entre
lutas e brigas;

e Respeitar as regras,
respeitar o oponente;

e Planejar estratégias.

CARGA HORARIA (ORGANIZACAO: TEMPOS E
ESPACOS):

As atividades serdo desenvolvidas (sala de aula, patio, biblioteca, quadra esportiva) mediante
cronagrama semanal, como parte da carga horaria prevista pelas legislacdes vigentes que
deliberam sobre a Ampliacdo de Jornada Escolar.
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AVALIACAO /A avaliagdo tem como objetivo conhecer nivel do conhecimento dos alunos sobre os conteudos

abordados e acompanhar o desenvolvimento das habilidades dos mesmos. Sera realizada a partir
do levantamento prévio do perfil dos estudantes, suas trajetérias pessoais, suas expectativas em
relacdo as atividades propostas, mediante a analise do progresso frente aos contelidos propostos,
visando adequar conteudos, realocar interesses, articular saberes e possibilitar o mapeamento
das condi¢des de assimilagdo dos objetivos tragados.

A avaliacdo sera baseada em atividades préticas, discussdes em grupo e trabalhos em
equipe, pesquisas, experimentacdo; por meio da observacdo do processo evolutivo das
criangas, seu interesse e também da execuc¢do de modo geral, em instrumento proprio de
observacdo e acompanhamento (PARECER DESCRITIVO). Assim, sera levado em
consideracdo o percurso desenvolvido pelo estudante ao longo do programa, sua
participagdo, suas iniciativas, seu envolvimento nos trabalhos propostos, sua efetiva
apropriacéo dos contelidos.

REFERENCIAS http://www.referencialcurriculardoparana.pr.gov.br/
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PROJETOS

- Preservagao do Meio Ambiente através da Coleta Seletiva e da reciclagem
Objetivo: Conscientizar a crianga e sua familia no processo de reciclagem do lixo,

visando a preservagao do meio ambiente.

- Contacao de Histérias Objetivo: Possibilitar aos educandos o momento da
contacao de histérias, influenciando no processo de desenvolvimento individual de
cada estudante, tanto dentro da escola, como também nas suas relagdes sociais em
outros espacgos. Além de incentivar a leitura, literatura, objetiva-se transmitir valores
que determinam atitudes éticas, que possibilitam a melhor convivéncia no ambiente

escolar.

- Literatura Infantil Objetivo: Promover, nos educandos, o apreco pela leitura e
escrita a partir do desenvolvimento de trabalhos com o tema Literatura Infantil, de
forma prazerosa e diversificada, a fim de alcangar os objetivos pedagdgicos.

Favorecendo assim seu desenvolvimento cognitivo e sociocultural.
PROERD

O Programa Educacional de Resisténcia a Violéncia e as Drogas (PROERD), constitui
uma forma de atuacdo da POLICIA MILITAR DO PARANA voltada para a prevencéo
ao uso indevido de drogas, as agdes de violéncias entre os jovens. O publico alvo da

instituicdo sao os estudantes do 2° e 5° ano.

O programa tem por objetivo a prevengao ao uso de drogas entre criangas em idade

escolar, o qual sera desenvolvido através de:

e Fornecimento de informagdes aos estudantes sobre alcool, tabaco e drogas
afins;

e Ensinar os estudantes, as formas de dizer ndo as drogas;
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e Ensinar os estudantes a tomar decisbes e as consequéncias de seus

comportamentos;

e Trabalhar a autoestima das criangas, ensinando-as a resistir as pressfées que

as envolvem.

Educacao Empreendedora

O curso Jovens Empreendedores Primeiros Passos possibilita que a crianga
desenvolva habilidades e comportamentos empreendedores de forma ludica. Dessa
forma, o curso, aliado a um ambiente propicio a aprendizagem, favorece o
envolvimento dos jovens estudantes no proprio ato de fazer, pensar e aprender. Essas
sao caracteristicas fundamentais dos comportamentos empreendedores, nos quais o
estudante e o grupo em que ele esta inserido reconhecem que suas contribuigdes séo
importantes e valorizadas.

O JEPP é composto por cinco cursos:

1° ano do ensino fundamental: O mundo das ervas aromaticas;

2° ano do ensino fundamental: Temperos naturais;

3° ano do ensino fundamental: Oficina de brinquedos ecoldgicos;

4° ano do ensino fundamental: Locadora de produtos;

5° ano do ensino fundamental: Sabores de cores.

Ao final do desenvolvimento do projeto, sera realizada uma feira onde os estudantes

comercializardo seus produtos.
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Festa Junina

A festa junina contribui para desenvolver habilidades socioemocionais nas criangas.
Ao possibilitar a integracdo entre os estudantes, essa festividade estimula
competéncias importantes para a sociabilizacdo, como a cooperagao, a paciéncia e o

respeito.

Agrinho

O Agrinho promove uma atuacgao para além da estrutura tradicionalmente conhecida
da sala de aula, por meio de uma proposta pedagdgica que tem como principios
fundamentais a colaboracgao, a interdisciplinaridade, a transversalidade e a pesquisa.
Desta maneira, o programa incentiva o cumprimento da fungéo social da escola, como
formadora de pessoas conscientes, criticas e capazes de compreenderem o0 mundo

em que estado inseridas.

2- CONCLUSAO

Ao pensar uma politica de Educacgdo Integral na Escola Publica Municipal,
buscamos atender a realidade educacional dos nossos estudantes, privando pela sua

formacao integral enquanto sujeito historico inserido na sociedade.

Dessa forma, elencamos acdes e estratégias que possibilitem alcancar resultados
gue favorecam a aprendizagem dos estudantes nas diversas dimensfes do

desenvolvimento, na protecéo e inclusédo social.

Quem trabalha com a educacédo deve sempre pensar no verbo criado por Paulo
Freire “Esperancar”, no sentido de nunca desistir de buscar nova ferramentas e

estratégias para contribuir com a melhoria da qualidade e acesso a Educacao publica

51


mailto:emunicipal@uol.com.br

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, CULTURA E
ESPORTE GUAPOREMA - PR
Rua Pard, 451 — Telefax: (44) 3684 1391
CEP 87810-000

GUAPOREMA e-mail: emunicipal@uol.com.br

PREFEITURA DO MUNICIPIO

no Brasil, sobretudo aqueles de maior vulnerabilidade, € dever de todo o gestor

garantir esse direito.

“E preciso ter esperanca, mas ter esperanca do verbo
esperancgar; porgue tem gente que tem esperanca do verbo
esperar. E esperanca do verbo esperar ndo é esperanca, €
espera. Esperancar € se levantar, esperancar € ir atras,
esperancar é construir, esperancar é nao desistir! Esperancar é
levar adiante, esperancar € juntar-se com outros para fazer de
outro modo... ” (Paulo Freire, 1992).

Para esperancar, tomaremos como ponto de partida a Escola, mas
compreendendo a importancia de ampliar essa formacdo para o mundo, pois a
sociedade é um espaco para a geracdo e a experimentacdo de ideias, debate e
difuséo de propostas significativas, sendo assim, por meio de uma gestdo democratica

e participativa, construiremos nossa educacdo em Tempo Integral.
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